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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

(3) Verfahren und Vorrichtung zum automatischen Herunterladen und Speichern von Internet-Web Pages und zum 
Ubertragen von statistischen Verbraucherinformationen und Daten uber eine Netzwerkstruktur 

@ Ein Computersystem (14) ist derart programmiert, da IS 
es periodisch und automatisch auf bestimmte Web Pages 
zugreift und Informationen von der jeweiligen Web Page 
in das Computersystem (14) herunterladt. Ein Benutzer 
programmiert das Computersystem (14) uber eine Benut- 
zerschnittstelle (60), indem er eine Inter net- Ad resse der 
Web Page und ein Zugriffsintervall angibt. Das Zugriffsin- 
tervall entspricht demjenigen Intervall, mit dem unter- 
schiedliche Versionen der Web Page, z. B. taglich oder 
wochentlich, heruntergeladen werden. Das Computersy- 
stem greift automatisch auf Grundlage dieser Informatio- 
nen ohne Einbindung des Benutzers aufcerhalb der Spit- 
zenzeiten auf die bestimmte Web Page zu und ladt die In- 
formationen herunter. Diese Informationen werden in ei- 
ner dem Computersystem (14) zugeordneten Speicheran- 
t ordnung (30, 32) gespeichert. Der Benutzer kann dann auf 
die heruntergeladenen Informationen zugreifen und zu ei- 
[ nem geeigneten Zeitpunkt die Web Page betrachten, um 
somit festzustellen, ob die Web Page etwas Interessantes 
fiir den Benutzer enthalt. Die Vorrichtung ist auch derart 
ausgestaltet, dafS sie uber eine Netzstruktur Stattstiken 
und Daten sammelt und diese Informationen zu einem 
Server (70) ubertragt. Der Server erhalt somit automa- 
tisch Informationen uber die Typen und Konfigurationen 
der an das Computersystem (14) angeschlossenen Gerate 
(10, 17, 19, 22). Vorzugsweise ist das Computersystem 
(14) mit mehreren anderen Geraten (10, 17, 19, 22) als Teil 
eines seriellen IEEE ... 
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Beschreibung 

Die vorliegende Erfindung betrifft das Gebiet der Be- 
schafFung und Ubermitdung von Informationen iiber das In- 
ternet oder World Wide Web (WWW). Insbesondere betrifft 5 
die vorliegende Erfindung die Verwendung eines Computer- 
systems zum automatischen Empfangen oder Ubertragen 
von Informationen iiber das Internet. 

Der IEEE-Standard 1394, "P1394 Standard For A High 
Performance Serial Bus, Entwurf 8.0v2, 7. Juli 1995, ent- 10 
sprichteinem intemationalen Standard zur Implementierung 
einer billigen seriellen Busarchitektur mit hoher Geschwin- 
digkeit, die Dateniiberlragungen sowohl im asynchronen als 
auch im isochronen Format unterstutzt. Isochrone Daten- 
iibertragungen sind Echtzeit-Ubertragungen, die derart ab- 15 
laufen, dafi die Zeitintervalle zwischen signifikanten Instan- 
zen oder Prozessen sende- und empfangsseitig gleich lang 
sind. Jedes isochron ubertragende Datenpaket wird wahrend 
einer eigenen Zeitperiode ubertragen. Ein Beispiel fiir eine 
ideale Anwendung einer isochronen Dateniibertragung ist 20 
die Dateniibertragung von einem Videorecorder zu einem 
Fernsehgerat. Der Videorecorder zeichnet Bilder und Tone 
auf und spei chert die Daten in diskreten Abschnitten oder 
Pake ten. Der Videorecorder ubertragt anschlieBend jedes 
Pakct, welches dem wahrend einer beschrankten Zeitspanne 25 
aufgezeichneten Bild und Ton entspricht, wahrend dieser 
Zeitspanne, damit es von dem Fernsehgerat wiedergegeben 
wird. Bei der Busarchitektur gemaB dem IEEE-Standard 
1394 sind mehrere Kanale fur eine isochrone Dateniibertra- 
gung zwischen verschiedenen Geraten vorgesehen. Zusam- 30 
men mit den Daten wird eine 6 Bit-Kanalnummer ubertra- 
gen, um den Empfang durch das geeignete Gerat zu gewahr- 
leisten. Auf diese Weise ist es moglich, da8 mehrere Gerate 
oder Anwendungen gleichzeitig isochrone Daten iiber die 
Busstruktur ubertragen. Asynchrone Ubertragungen sind 35 
herkommiiche Dateniiberlragungen, die sobald wie moglich 
durchgefiihrt werden und eine bestimmte Datenmenge von 
einer Ursprungseinrichtung zu einer Zieleinrichtung uber- 
tragen. 

GemaB dem IEEE-Standard 1394 ist ein serieller Bus mit 40 
hoher Geschwindigkeit zur Verbindung von digitalen Ein- 
richtungen oder Geraten vorgesehen, um somit eine univer- 
sale I/O- Verbindung zu realisieren. Der IEEE-Standard 
1394 definiert eine digitale Schnittstelle fur die Gerate, so 
daB es nicht mehr erforderlich ist, daB ein Gerat digitale Da- 45 
ten vor deren Ubertragung iiber den Bus in analoge Daten 
umwandelt. Das gernaB dem IEEE-Standard 1394 erforder- 
liche Kabel ist verglichen mit anderen sperrigeren Kabeln, 
die zur Verbindung derartiger Gerate verwendet werden, 
sehr diinn. Einem IEEE 1394-Bus konnen Gerate hinzuge- 50 
fiigt oder davon entfernt werden wahrend der Bus aktiv ist. 
Wird auf diese Weise ein Gerat hinzugefiigt oder entfernt, 
rekonfiguriert sich der Bus automatisch selbst fur die Daten- 
iibertragung zwischen den dann existierenden Knoten. Da- 
bei wird als Knoten eine logische Einheit mit einer eindeuti- 55 
gen Adresse auf der Busstruktur angesehen. Fiir jeden Kno- 
ten ist ein Identifizierungs-ROM, eine standardisierte 
Gruppe von Steuerregistern und ein eigener Adressenbe- 
reich vorgesehen. 

Die IEEE 1394-Kabelumgebung entspricht einem Netz 60 
aus durch Punkt-zu-Punkt-Verbindungcn verbundene Kno- 
ten, wobei am physikalischen AnschluB jedes Knotens ein 
Port sowie zwischen den Knoten Kabel vorgesehen sind. 
Die physikalische Topologie der Kabelumgebung eines seri- 
ellen IEEE 1394-Bus entspricht einem nichtzyklischen Netz 65 
mit mehreren Ports und endlichen Zweigen. Fiir die Kabel- 
umgebung gilt primar die Einschrankung, daB die Knoten 
miteinander verbunden werden mussen, ohne dabei ge- 
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schlossene Schleifen zu bilden. 

Die IEEE 1394- Kabel verbinden Ports von unterschiedli- 
chen Knoten. Jeder Port enthalt AbschluBelemente, Trans- 
ceiver und einfache Logik. Ein Knoten kann an seinem phy- 
sikatischen AnschluB mehrere Ports aufweisen. Das Kabel 
und die Ports dienen als Bus-Zwischenstellen zwischen den 
Knoten, um ein en einzigen logischen Bus zu simulieren. 
Der physikalische KabelanschluB jedes Knotens enthalt ci- 
nen oder mehrere Ports, eine Arbitrierungslogik, ein en Re- 
synchronisierer und einen Codierer. Jeder Port stellt eine 
Kabelschnittstelle dar, mit der ein KabelanschluB zu verbin- 
den ist. Die Arbitrierungslogik dient zum Zugriff des Kno- 
tens auf den Bus. Der Resynchronisierer greift kodierte Da- 
tenbits eines Datenbestatigungssignals auf und erzeugt Da- 
tenbits, die fur Anwendungen innerhalb des Knotens mit ei- 
nem lokalen Takt synchronisiert sind. Der Codierer greift 
entweder von dem Knoten ubertragene Daten oder von dem 
Resynchronisierer empfangene Daten, welche an einen an- 
deren Knoten adressiert sind, auf, und codiert diese in ein 
Datenbestatigungsformat zur Ubertragung iiber den seriel- 
len IEEE 1394-Bus um. Durch die Verwendung dieser Be- 
standteile wird die physikalische Punkt-zu-Punkt-Topologie 
der Kabelumgebung durch die physikalische Kabelverbin- 
dung in einen virtuellen Ubertragungsbus umgesetzt, der 
von den hoheren Schichtcn (Layers) des Systems vorausge- 
setzt wird. Dies wird dadurch erzielt, daB sarntliche an ei- 
nem Port eines physikalischen Anschlusses empfangenen 
Daten aufgegriffen, diese Daten auf einen lokalen Takt re- 
synchronisiert und die Daten aller anderen Ports des physi- 
kalischen Anschlusses wiederholt werden. 

Beim Hochfahren oder beim Bus-Reset fuhren die an eine 
serielle TREE 1394-Busstruktur angeschlossenen Gerate 
eine Selbstidentifzierungssequenz durch. Die Selbstidentifi- 
zierungssequenz gemaB dem seriellen IEEE 1394-Busproto- 
koll umfaBt die Bestimmung eines Haupt- oder Basiskno- 
tens innerhalb der seriellen IEEE 1394-Busstruktur und das 
Erzeugen einer Topologie-Karte, um die physikalischen Be- 
ziehungen zwischen den Knoten auf der Busstruktur festzu- 
legen. Diese Selbstidentifizierungssequenz legt aufgrund 
der Portverbindungen der Knoten die physikalische Topolo- 
gie der Knoten auf dem seriellen IEEE 1394-Busnetz fest. 
Fiir jeden Knoten wird festgestellt, ob eine Verbindung vor- 
handen ist und ob die Verbindung zu einem untergeordneten 
Knoten (Zweigknoten) oder einem iibergeordneten Knoten 
(Starnrnknoten) fiihrt. Wahrend dieser Selbstidentifizie- 
rungssequenz wird samtlichen physikalischen Verbindun- 
gen eine zu dem Hauptknoten gerichtete Richtung zugewie- 
sen. Diese Richtung wird dadurch festgesetzt, daB jeder an- 
geschlossene Port entweder als ein ubergeordneter Port 
(Stammport) oder ein untergeordneter Port (Zweigport) aus- 
gewiesen wird. Ein Stammport ist ein Port, der an einen 
Knoten angeschlossen ist, welcher naher zu dem Hauptkno- 
ten als der betrachtete bzw. berichtende Knoten angeordnet 
ist. Ein Zweigport ist ein Port, der an einen Knoten ange- 
schlossen ist, welcher weiter entfernt von dem Hauptknoten 
als der betrachtete bzw. berichtende Knoten angeordnet ist. 
Der Hauptknoten kann anhand dieser Beziehungen die phy- 
sikalische Topologie der an das serielle IEEE 1394-Busnetz 
angeschlossenen Gerate bestimmen. 

lypischerweise sind elektronische Verbrauchergerate ge- 
maB der IEEE 1212-Spezifikation mit Identifizierungsinfor- 
mationen versehen. Diese Identifiziemngsinformationen 
enthalten einen eindeutigen Code, der den Geratehersteller 
sowie den Geratetyp, beispielsweise einen Videorecorder 
(VCR), eine Videokamera, eine digitale Bildplatte usw., an- 
gibt. Diese Identifizierungsinformationen sind typischer- 
weise in einem in dem Gerat enthaltenen Nur-Lese-Speicher 
(ROM) abgelegt. Durch Lesen des in dem Gerat enthaltenen 
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ROMs wird auf diese Informationen zugegriffen. 

Fur Benutzer des Internets oder des weltumspannendfen 
Computemetzes (World Wide Web, WWW) ist inzwischen 
eine Unmenge von Informationen verfugbar. Gelegentlich 
ist die verfugbare Menge an Informationen fur die Benutzer 
nahezu erdriickend. Trotz des Vorteils des zur Verfugung 
stehenden Informationsangebots kehren jedoch Internet- 
Nutzer oftmals routinemaBig zu ihren bevorzugten Sites 
(d. h. kompletten Webangeboten) und Web Pages zuriick. 

Der Zugriff auf das Internet und das World Wide Web 
kann insbesondere wahrend der popularsten Tageszeiten re- 
lativ langsam und zeitaufwendig sein. AuBerhalb der Spit- 
zenzeiten kann hingegen der Zugriff deutlich schneller sein, 
da nicht so viele Nutzer auf das System zugreifen. Aller- 
dings kann auch auBerhalb der Spitzenzeiten der Zugriff auf 
eine Web Page oder eine Internet Site zeitaufwendig sein, 
um festzustellen, ob die Web Page oder die Internet Site er- 
neuert worden ist oder neue Informationen vorhanden sind, 
die fur den Nutzer von Interesse sind. 

Um auf eine Internet Site zugreifen zu konnen, weist der 
Nutzer den Computer an, den Server des Intemet-Dienstan- 
bieters (Internet Service Provider) des Nutzers anzuwahlen. 
Der Computer oder eine sogenannte Settop Box steuert an- 
schlieBend den Betrieb eines Modems, um eine Verbindung 
rnit dem Internet Service Provider aufzubauen und diese 
aufrechtzuerhalten. Sob aid die Verbindung zwischen dem 
Modem und dem Internet Service Provider aufgebaut wor- 
den ist, muB sich der Nutzer bei dem entsprechenden Dienst 
(Service) einloggen, was gewohnlich durch die Eingabe ei- 
nes Benutzemamens und eines PaB worts geschieht. Sob aid 
sich der Nutzer bei dem entsprechenden Dienst eingeloggt 
hat, kann der Nutzer anschlieBend auf von dem Service Pro- 
vider bereitgestellte Dienste und Informationen sowie auf 
uber Web Pages unter anderen Internet- Adres sen verfugbare 
Informationen zugreifen. Um auf uber das Internet verfug- 
bare Informationen zugreifen zu konnen, baut der Nutzer 
uber seinen Service Provider eine Verbindung zu anderen 
Servern auf, die die entsprechenden Informationen bereit- 
stellen. Diese Informationen werden gewohnlich von Inter- 
net Sites und Web Pages angeboten. Jeder Internet Site und 
jeder Web Page ist eine besondere Adresse zugeordnet, uber 
die auf sie zugegriffen werden kann. Der Nutzer weist sei- 
nen Internet Service Provider durch Eingabe dieser Adresse 
an, ihn rnit dieser Adresse zu verbinden. 

Jede Internet Site oder Web Page weist typischerweise In- 45 
formationen uber ein bestimmtes Thema auf. Eine beispiels- 
weise von einer Zeitung zur Verfugung gestellte Internet 
Site wird bezeichnenderweise aktuelle Nachrichten, Erzah- 
lungen oder andere von der Zeitung angebotene Informatio- 
nen aufweisen. Andere Sites konnen Nachrichten, Informa- 50 
tionen oder Aktienkurse von bestimmten Unternehrnen oder 
Unternehmensarten aufweisen. Wiederum eine andere Site 
kann Informationen uber einen bestimmten Autotyp enthal- 
ten. Ein Nutzer, der auf eine derartige Site zugreifen mochte, 
um festzustellen, ob seit dem letzten Zugriff auf diese Site 55 
neue Informationen verfugbar sind oder fur den Nutzer in- 
teressante Informationen angeboten werden, muB die ge- 
samte Einlog-Prozedur durchfuhren und warten, bis auf die 
Site durch den Service Provider zugegriffen worden ist. Fur 
einen an vielen unterschiedlichen Themen interessierten 60 
Nutzer kann dies cine sehr zeitaufwendige Prozedur darstcl- 
len. 

Augenblicklich werden Dienste angeboten, die automa- 
ta sen eine Suche durchfuhren und dem Nutzer Informatio- 
nen uber ein bestimmtes, in dem Internet verfugbares 65 
Thema anbieten. Um einen derartigen Dienst nutzen zu kon- 
nen, gibt der Nutzer typischerweise dasjenige Themengebiet 
ein, uber das er Informationen erhalten mochte. Der Dienst 
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durchsucht dann automatisch das Internet fur den Nutzer 
und ermittelt die verfugbaren Informationen uber das be- 
stimmte Themengebiet. Diese Informationen werden von 
dem Suchdienst bei vielen unterschiedlichen Sites im Inter- 
5 net gesammelt. Dem Nutzer wird dann ein Bericht zur Ver- 
fugung gestellt, in dem diese Informationen sowie die ent- 
sprechenden Sites, von denen diese Informationen gesam- 
melt worden sind, aufgefuhrt sind, Es besteht jedoch das Be- 
diirfnis nach einem System, welches automatisch Informa- 
10 tionen von durch einen Nutzer spezifizierte Internet Sites er- 
halt. Des weiteren besteht das Bedurfnis nach einem Sy- 
stem, welches automatisch Informationen von bestimmten 
Internet Sites wahrend einer bestimmten Zeitperiode, wah- 
rend der der Nutzer das System nicht benutzt, erhalt. 
15 Daruber hinaus sind fur Hersteller von Verbraucherpro- 
dukten, die im Internet werben und uber das Internet vertrei- 
ben, Marktforschungsinformationen, demographische In- 
formationen oder andere statistische Informationen sehr 
niitzlich. Diese Informationen werden verwendet, um an 
20 dem jeweiligen Marktplatz Trends feststellen zu konnen 
oder um festzustellen, wie die Produkte und Dienste besser 
verpackt und dem Verbraucher angeboten werden konnen. 
Derartige Informationen wurden bisher rnit Hilfe von Frage- 
bdgen, Telefonumfragen oder dergleichen gesammelt. Nach 
25 dem Sammeln dieser Informationen wurden die Informatio- 
nen typischerweise von einem Dateneingabepersonal manu- 
ell in eine Datenbank eingegeben. Demzufolge ist rnit dem 
Sammeln und Eingeben dieser Art von Daten die Gefahr 
menschlicher Fehler verbunden. Daruber hinaus ist das 
30 Sammeln und Eingeben derartiger Daten in eine statistische 
Datenbank zeitintensiv und aufwendig. 

Es besteht daher das Bedurfnis nach einer Moglichkeit, 
automatisch statistische Informationen von Verbrauchern in 
einer maschinenlesbaren Form zu sammeln, so daB das ma- 
35 nuelle Eingeben von Daten aus Marktumfragen und Frage- 
bogen nicht mehr erforderlich ist. 

Diese Aufgabe wird gemaB der vorliegenden Erfindung 
durch ein Verfahren rnit den Merkmalen des Anspruches 1, 
22 oder 28, durch eine Vorrichtung rnit den Merkmalen des 
40 Anspruches 10, 21 oder 34, durch einen Server rnit den 
Merkmalen des Anspruchs 15 bzw. durch ein Computersy- 
stem mit den Merkmalen des Anspruchs 41 gelost. Die ab- 
hangigen Anspriiche definieren jeweils bevorzugte und vor- 
teilhaftc Ausfiihrungsformen der vorliegenden Erfindung. 

Ein Computersystem oder eine andere auf das Internet zu- 
greifende Anordnung ist derart programmiert, um automa- 
tisch periodisch auf bestimmte Web Pages zuzugreifen und 
Informationen von der entsprechenden Web Page in das 
Computersystem herunterzuladen. Das Computersystem 
wird von dem Nutzer uber eine Benutzerschnittstelle pro- 
grammiert, indem eine Internet- Adresse der entsprechenden 
Web Page und das entsprechende ZugrifFsintervall eingege- 
ben wird. Das Zugriffsintervall entspricht demjenigen Inter- 
vail, mit dem Versionen der entsprechenden Web Page her- 
untergeladen werden, z. B. stundlich, taglich oder wbchent- 
lich. Das Computersystem oder die andere auf das Internet 
zugreifende Anordnung greift dann automatisch auf der Ba- 
sis dieses Zugriffsintervalls auf die festgelegte Web Page zu 
und ladt die verfugbaren Informationen herunter. Diese In- 
formationen werden in einer dem Computersystem zugeord- 
neten Speichcranordnung gcspcichcrt. Der Nutzer kann 
dann auf die heruntergeladenen Informationen zugreifen 
und die Web Page ohne Verbindung zu dem Internet be- 
trachten, um somit festzustellen, ob auf der Web Page etwas 
angeboten wird, was fur den Nutzer von Interesse ist. Sind 
interessante Informationen vorhanden und will der Nutzer 
zusatzliche Informationen erhalten, kann der Nutzer dann zu 
einem geeigneten Zeitpunkt auf die entsprechende Web 
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Page zugreifen, um die zusatzlichen Informationen zu erhal- 
ten. 

Die Vorrichtung ist auch ausgestaltet, um uber eine zwi- 
schen dem Computersystem oder einem anderen Fernzu- 
griffsystem und einem Server aufgebaute Verbindung stati- 5 
stische Verbraucherinformationen und die Netzstruktur be- 
treffende Daten zu sammeln. Diese Verbindung wird entwe- 
der uber das Internet oder direkt zwischcn dem Computersy- 
stem und dem Server aufgebaut. Sobald die Verbindung 
zwischen dem Computersystem und dem Server aufgebaut to 
worden ist, erhalt der Server automatisch von dem Compu- 
tersystem Informationen uber die Art und die Konfiguration 
der an das Computersystem angeschlossenen Gerate oder 
Anordnungen. Das Computersystem ist vorzugsweise als 
Teil eines seriellen IEEE 1394-Busnetzes mit mehreren an- 15 
deren Geraten gekoppelt. 

Das auf den Server zugreifende Computersystem besitzt 
somit nach dem AbschluB der Selbstidentifizierungssequenz 
Informationen uber die an das serielle IEEE 1394-Busnetz 
angeschlossenen Gerate. Sobald diese Informationen durch 20 
den Server automatisch von dem Computersystem gesam- 
melt worden sind, werden die Informationen anschlieBend 
automatisch in einer Datenbank oder Datenbasis gespei- 
chert, so daB die manuelle Eingabe der Informationen nicht 
mehr erfordcrlich ist. Anhand diescr Datenbank konnen 25 
Trends bezuglich der Kauf- und Nutzungsgewohnheiten der 
Verbraucher ermittelt werden, ohne daB das manuelle An- 
sammeln und die manuelle Eingabe von statistischen Daten 
erforderlich ist. 

Die vorliegende Erfindung wird nachfolgend anhand be- 30 
vorzugter Ausfuhrungsbeispiele unter Bezugnahme auf die 
beigefugte Zeichnung naher erlautert. Dabei zeigt 

Fig. 1 ein Blockschaltbild eines seriellen IEEE 1394-Bus- 
netzes, welches ein Computersystem enthalt und auf wel- 
ches die vorliegende Erfindung anwendbar ist, 35 

Fig. 2 ein Blockschaltbild der internen Bestandteile des 
Computersystems, 

Fig. 3 ein Blockschaltbild der internen Bestandteile eines 
Servers 70, und 

Fig. 4 eine Benutzerschnittstellenseite, mittels der ein 40 
Nutzer die Adressen von Web Pages eingeben kann, auf die 
von dem Computersystem automatisch zugegriffen werden 
soU. 

Eine Vorrichtung und ein Vcrfahren zum automatischen 
Herunterladen und Speichern von Web Pages ermoglicht es, 45 
einen Nutzer, ein Computersystem oder eine andere auf das 
Internet zugreifende Anordnung derart zu programmieren, 
daB periodisch auf bestimmte Web Page automatisch zuge- 
griffen und die Informationen von der entsprechenden Web 
Page in das Computersystem heruntergeladen werden. Der 50 
Nutzer kann dann spater die heruntergeladenen Informatio- 
nen betrachten, um somit festzustellen, ob auf den bestimm- 
ten Web Pages fur den Nutzer interessante Inhalte enthalten 
sind, wodurch die Zeit gespart wird, die der Nutzer fur einen 
tatsachlichen Zugriff auf die entsprechende Web Page im In- 55 
ternet benotigen wiirde. Sind interessante Informationen 
vorhanden und will der Nutzer zusatzliche Informationen 
erhalten, kann der Nutzer zu einem geeigneten Zeitpunkt auf 
die entsprechende Web Page zugreifen, um die zusatzlichen 
Informationen zu erhalten. Dies ermoglicht somit dem Nut- 60 
zer, die heruntergeladenen Informationen an seinen Compu- 
ter oder einer anderen auf das Internet zugreifenden Anord- 
nung durchzusehen und zu entscheiden, ob die neuen Infor- 
mationen auf der entsprechenden Web Page fur ihn von In- 
teresse sind oder nicht, ohne daB er die mit einem tatsachli- 65 
chen Zugriff auf die Web Page im Internet verbundenen Ver- 
zogerungen abwarten muB. 

Die Vorrichtung der vorliegenden Erfindung kann zudem 



zum automatischen Ansamrneln von statistischen Informa- 
tionen verwendet werden, wenn ein Nutzer eine Verbindung 
zwischen einer geeigneten Fernzugriffsanordnung und ei- 
nem Server herbeifuhrt. Durch die Verwendung eines Com- 
putersystems oder einer anderen geeigneten Fernzugriffsan- 
ordnung kann der Nutzer diese Verbindung entweder uber 
das Internet oder durch Anweisung des Computersystems, 
direkt den Server anzuwahlcn, herbeifiihrcn. Sobald die Ver- 
bindung zwischen dem Computersystem und dem Server 
aufgebaut worden ist, erhalt der Server von dem Computer- 
system Informationen uber die Geratetypen, mit denen es 
gekoppelt ist. Das Computersystem ist vorzugsweise an ein 
serielles IEEE 1394-Busnetz angeschlossen. Nachdem die 
zuvor beschriebene Selbstidentifzierungssequenz von den 
Geraten des seriellen IEEE 1394-Busnetzes abgeschlossen 
worden ist, kann somit der Server Informationen uber die an 
das serielle IEEE 1394-Busnetz angeschlossene Gerate er- 
halten. Aufgrund der jeder dieser Gerate eigenen Informa- 
tionen kann der Server somit nicht nur die Geratetypen, son- 
dern auch den Hersteller jedes der Gerate ermitteln. GemaB 
dem bevorzugten Ausfiihrungsbei spiel der vorliegenden Er- 
findung werden die Informationen von dem Server nur an- 
gesammelt, nachdem der Nutzer mit dem Server verbunden 
worden ist und seine Zustimmung dazu erklart hat, daB der 
Server diese Informationen erhalt. 

Nachdem die Informationen von dem Server angesam- 
melt worden sind, werden die Informationen automatisch in 
einer Datenbank gespeichert, so daB eine manuelle Eingabe 
der Daten eines Fragebogens oder einer Umfrage durch ein 
Dateneingabe-Personal nicht mehr erforderlich ist. Anhand 
dieser Datenbank konnen Trends bezuglich der Typen der 
von Verbrauchern gekauften elektronischen Verbraucherge- 
rate ermittelt werden. Zudem konnen auch Trends bezuglich 
der Gerategruppen und Trends bezuglich bestimmter Konfi- 
gurationen dieser an serielle IEEE 1394-Busstrukturen an- 
geschlossenen Gerate ermittelt werden. GemaB einem alter- 
nativen Ausfiihrungsbei spiel der vorliegenden Erfindung 
konnen von dem Server zusatzliche Daten, welche Benut- 
zungsmuster der Gerate beschreiben, angesammelt werden. 
Durch die Verwendung der vorliegenden Erfindung derart, 
daB direkt Informationen von einem Computersystem auto- 
matisch gesammelt werden, sind Marktumfragen oder Fra- 
gebogen, welche manuell ausgefullt und deren Daten an- 
schlieBend durch ein entsprechendes Dateneingabe-Perso- 
nal eingegeben werden miissen, nicht mehr erforderlich. 

In Fig. 1 ist ein Blockschaltbild eines seriellen IEEE 
1394-Busnetzes rnit einem Computersystem 14, einem Vi- 
deorecorder (VCR) 17, einer Videokamera 19, einem Fern- 
sehgerat 10 mit zugeordneter Settop Box 20 und einem Vi- 
deodrucker 22 dargestellt. Das Computersystem 14 enthalt 
eine zugeordnete Anzeige 36 und ist mit einer Telefonlei- 
tung 18 verbunden. Das Computersystem 14 ist zudem uber 
serielle IEEE 1394-Buskabel 12 bzw. 13 mit der Settop Box 
20 und dem VCR 17 gekoppelt. Die Settop Box 20 ist mit 
dem Fernsehgerat 10 sowie einer Telefonleitung 24 gekop- 
pelt. Dem Fernsehgerat 10 werden von einem drahtlosen 
Steuer- und Eingabegerat 16 Eingabe- und Steuersignale zu- 
gefuhrt. Die Settop Box 20 ist zudem uber ein serielles IEEE 
1394-Buskabel 15 mit dem Videodrucker 22 verbunden. Der 
VCR 17 ist des weiteren uber ein serielles IEEE 1394-Bus- 
kabel 11 mit der Videokamera 19 verbunden. Das Compu- 
tersystem 14, der VCR 17, die Videokamera 19, die Settop 
Box und der Bilddrucker 22 bilden zusammen ein serielles 
IEEE 1394-Busnetz. 

In Fig. 2 ist ein Blockschaltbild der internen Bestandteile 
des Computersystems 14 dargestellt. Das Computersystem 
14 enthalt eine Zentraleinheit (CPU) 26, einen Hauptspei- 
cher 30, einen Video- oder Bildspeicher 44, eine Massen- 
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speicheranordnung 32, einen Modem 50 und eine IEEE 
1394-^chnittstellenschaltung 28, die aliesamt ' uber einfen 
herkomm lichen bidirektionalen Systembus 34 miteinander 
verbunden sind. Die Schnittstellenschaltung 28 enthalt die 
physikalische Schnittstellenschaltung 42 zum Senden und 5 
Empfangen von Kommunikationsmeldungen iiber den seri- 
ellen IEEE 1394-Bus. Die physikalische Schnittstellen- 
schaltung 42 ist uber cin serielles IEEE 1394-Buskabel 12 
mit der Settop Box 20 und iiber ein serielles IEEE 1394- 
Buskabel 13 mit dem VCR 17 gekoppelt. Die SchnittsteUen- 10 
schaltung 28 ist gemaB dem bevorzugten Ausfiihrungsbei- 
spiel der vorliegenden Erfindung auf einer in dem Compu- 
tersystem 14 angeordneten IEEE 1394-Schnittstellenkarte 
implementiert. Es sollte jedoch dem Fachmann klar sein, 
daB die Schnittstellenschaltung 28 genauso auf andere Art 15 
und Weise in dem Computersystem 14 implementiert sein 
kann, wobei die Schnittstellenschaltung 28 beispielsweise 
auf der Hauptplatine (Motherboard) selbst angeordnet sein 
kann. Der Modem 50 ist mit der Telefonleitung 18 gekop- 
pelt, urn uber die Telefonleitung 18 Kommunikationsinfor- 20 
mationen zu senden bzw. zu empfangen. Die Massenspei- 
cheranordnung 32 kann sowohl feste als auch austauschbare 
Speichermedien enthalten, wie z. B. ein Speichermedium 
oder mehrere Speichermedien, weiche die magnetische, op- 
tische oder magncto-optischc Speichertechnoiogie oder eine 25 
andere geeignete Massenspeichertechnologie anwenden. 
Der Systembus 34 enthalt einen Adressenbus zur Adressie- 
rung eines beliebigen Abschnitts der Speicher 30 und 44. 
Der Systembus 34 enthalt des weiteren einen Datenbus zur 
Ubertragung von Daten zwischen der CPU 26, dem Haupt- 30 
speicher 30, dem Videospeicher 44, der Massenspeicheran- 
ordnung 32, dem Modem 50 und der Schnittstellenschaltung 
28. 

Das Computersystem 14 ist des weiteren mit mehreren 
peripheren Eingabe- und Ausgabegeraten einschlieBlich ei- 35 
ner 1>statur 38, einer Maus 40 und einer zugeordneten An- 
zeige 36 verbunden. Die TasLatur 38 ist mit der CPU 26 ver- 
bunden, um einem Nutzer die Eingabe von Daten und Steu- 
erbefehlen in das Computersystem 14 zu ermoglichen. Mit 
der Tastatur 38 ist eine herkomrnliche Maus 40 verbunden, 40 
um im Sinne eines Cursor-Steuergerats Graphikbilder auf 
der Anzeige 36 zu manipulieren. Die Anzeige 36 zeigt von 
dem Computersystem 14 erzeugte Video- und Graphikbilder 
an. 

Ein Port des Videospeichers 44 ist mit einer Videomulti- 45 
plex- und Verschiebeschaltung gekoppelt, weiche ihrerseits 
mit einem Video verstarker 48 verbunden ist. Der Video ver- 
starker 48 steuert die Anzeige 36 bei deren Verwendung an. 
Die Videomultiplex- und Verschiebeschaltung 46 so wie der 
Videoverstarker 48 setzen in dem Videospeicher 44 gespei- 50 
cherte Bildpunktdaten in Rastersignale um, die fur eine Dar- 
stellung auf der Anzeige 36 geeignet sind. 

In Fig. 3 ist ein Blockschaltbild der intemen Bestandteile 
eines Servers 70 dargestellt. Der Server 70 enthalt eine Zen- 
traleinheit (CPU) 72, einen Hauptspeicher 78, eine Massen- 55 
speichereinrichtung 76 und einen Modem 74, wobei diese 
Bestandteile jeweils iiber einen herkommlichen bidirektio- 
nalen Systembus 80 miteinander verbunden sind. Der Mo- 
dem 74 ist mit einer Telefonleitung 82 verbunden, um iiber 
die Telefonleitung 82 Kommunikationsinformationen zu 60 
ubertragen bzw. zu empfangen. Die Masscnspcichercinrich- 
tung 76 kann sowohl feste, d. h. stationare, Speichermedien 
als auch austauschbare Speichermedien aufweisen, auf de- 
nen durch Anwendung der magnetischen, optischen oder 
magneto-optischen Speichertechnoiogie oder einer anderen 65 
geeigneten Massenspeichertechnologie Informationen spei- 
cherbar sind. Ebenso ist eine Kombination dieser Speicher- 
technologien moglich. Der Systembus 80 umfaBt einen 



Adressenbus zum Adressieren eines beliebigen Abschnitts 
der Speicher 76 und 78. Der Systembus 80 umfaBt des wei- 
teren einen Datenbus zum Ubertragen von Daten zwischen 
der CPU 72, dem Hauptspeicher 78, der Massenspeicherein- 
richtung 76 und dem Modem 74. 

Bei einem Einschalten der Versorgungsspannung oder bei 
einem Bus-Reset fiihren die an das serielle IEEE 1394-Bus- 
nctz angeschlossencn Gerate cine Selbstidentifizierungsse- 
quenz durch, um eine auf den Hauptknoten bezogene Topo- 
logiekarte zu erzeugen. Bei der in Fig. 1 gezeigten serieUen 
IEEE 1394-Busstruktur wird vermuth ch das Computersy- 
stem 14 der Hauptknoten sein. Die Topologiekarte gibt die 
Beziehungen zwischen den einzelnen Knotenverbindungen 
innerhalb des seriellen IEEE 1394-Busnetzes wieder. Die 
Topologiekarte wird anschlieBend in dem Computersystem 
14 gespeichert und umfaBt fur jedes Gerat bestimmte Infor- 
mationen sowie die physikalischen Verbindungen jedes Ge- 
rats zu den anderen Geraten innerhalb des seriellen IEEE 
1394-Busnetzes. Nach der Inbetriebnahme weist ein Nutzer 
aus verschiedenen Griinden das Computersystem 14 an, 
eine Verbindung zu einem Server, beispielsweise zu dem in 
Fig. 3 gezeigten Server 70, aufzubauen, wobei dies u. a. ge- 
schieht, um sich als Benutzer eines Produkts registrieren zu 
lassen oder Software bzw. ein Software-Update und/oder 
andere Informationen zu erhalten bzw. herunterzuladen. 
Diese Verbindung kann uber das Internet oder direkt mit 
dem Server 70 aufgebaut werden. In beiden Fallen wird die 
Verbindung von dem Modem 50 mit dem Modem 74 uber 
Telefonleitungen aufgebaut. Verlauft die Verbindung uber 
das Internet, wird die Verbindung auf bekannte Art und 
Weise iiber weitere Server geleitet. 

Ist das Computersystem mit dem Server 70 verbunden, 
ladt der Server anschlieBend Informationen uber die Art 
und/oder Konfiguration der an das serielle IEEE 1394-Bus- 
netz angeschlossenen Gerate von dem Computersystem 14 
herunter. Solange der Server 70 an das Computersystem 14 
angeschlossen ist, kann der Server 70 auch andere Informa- 
tionen iiber die an das serielle IEEE 1394-Busnetz ange- 
schlossenen Gerate und deren Verwendung bzw. Benutzung 
erhalten. Vorzugs weise erhalt der Server 70 diese Informa- 
tionen nur von dem Computersystem 14, nachdem der Nut- 
zer eine Verbindung zu dem Server 70 aufgebaut hat und ge- 
gen uber dem Server 70 sein Einverstandnis zum automati- 
schen Herunterladen dieser Informationen erklart hat. 

Sobald der Server 70 diese Informationen empfangen hat, 
werden sie vorzugsweise als Teil einer Kundendatenbank in 
der Massenspeichereinrichtung 76 gespeichert. Alternativ 
konnen die Informationen von dem Server 70 zu einem an- 
deren Computersystem ubertragen werden, wo sie einer ent- 
sprechenden Kundendatenbank hinzugefugt werden. Eine 
derartige Verbraucher- oder Kundendatenbank wird dann 
ausgewertet, um bestimmte Trends der Kunden sowie deren 
Kaufgewohnheiten zu bestimmen. Diese Informationen sind 
fur ein Unternehmen, welches bestimmte Produkte fur Kun- 
den entwirft, sehr wertvoll. Anhand der Kauf- und Benut- 
zungsgewohnheiten der Kunden kann das Unternehmen 
seine neuen Produkte und die entsprechende Vermarktung 
auf die geeignete Zielkundschaft ausrichten. 

Eine Vorrichtung und ein Verfahren zum automatischen 
Sammeln von Verbraucherstatistiken und Verbraucherdaten 
anhand einer Netzstruktur verwenden eine zwischen einem 
Computersystem oder einem anderen Femzugriffsystem 
und einem Server aufgebaute Verbindung. Die Netzstruktur 
ist vorzugsweise ein serielles IEEE 1394-Busnetz. Das 
Computersystem verwaltet Informationen iiber die an das 
serielle IEEE 1394-Busnetz angeschlossenen Gerate, indem 
den Geraten eigene Informationen und die Selbstidentifizie- 
rungssequenz des seriellen IEEE 1394-Bus verwendet wer- 



DE 198 44 

9 

den. Sobald die Verbindung zwischen dem Computersystem 
und Jem Server aufgebaut worden ist, erhalt der Servfer, 
nachdem er die Genehmigung von dem Nutzer empfangen 
hat, automatisch von dem Computersystem die Information 
iiber den iyp und die Kon figuration der einzelnen mit dem 5 
Computersystem gekoppelten Geraten. Sobald der Server 
diese Informationen automatisch von dem Computersystem 
gcsammelt hat, werden die Informationen in einer Datcn- 
bank gespeichert, die zur Uberwachung statistischer Trends 
verwendet wird. Die Informationen werden automatisch von to 
dem Server gesammelt, so daB es nicht mehr erforderlich ist, 
Informationen mit Hilfe von Umfragen oder Fragebogen zu 
ermitteln und manuell in eine Datenbank einzugeben. 

Mit Hilfe der erfindungsgemaBen Vorrichtung kann ein 
Nutzer auch eine Internet-Zugriffsanordnung derart pro- 15 
grammieren, daB diese auf bestimmte Web Pages automa- 
tisch zugreift und von den entsprechenden Web Pages Infor- 
mationen herunterladt. Zur Programmierung der Adressen 
der Web Pages, von denen das Computersystem 14 automa- 
tisch Informationen herunterladen soli, kann der Systemnul- 20 
zer die Tastatur 38 und die Maus 40 verwenden. In Fig* 4 ist 
eine Benutzerschnittstelle dargestellt, mit deren Hilfe der 
Nutzer einzelne Web Page- Adressen programmieren kann. 
Die Benutzerschnittstelle 60 umfaBt eine Adressenspalte 62, 
eine Kurzbezeichnungsspalte 64, cine Intervallspalte 66, 25 
eine Update-Spalte 68 und eine Betrachtungsspalte 69. Ein 
Eintrag wird von dem Nutzer durch Verwendung der Tasta- 
tur 38 und/oder der Maus 40 auf herkommliche Art und 
Weise programmiert, wobei der Eintrag in Form einer Zeile 
in der Tabelle dargestellt wird. In die Adressenspalte 62 30 
wird die Internet- Adresse einer Web Page, von der automa- 
tisch Informationen heruntergeladen werden sollen, einge- 
geben. In die Kurzbezeichnungsspalte 64 wird eine dieser 
Adresse entsprechende Kurzbezeichnung eingegeben. In die 
Intervallspalte 66 wird ein Intervall eingegeben, mit dem au- 35 
tomatisch auf die Web Page zugegriffen werden soli. Mogli- 
che Eintrage in die Intervallspalte 66 konnen bei spiels weise 
"stiindiich", "taglich", eine bestimmte Anzahl von Tagen 
oder "wochentlich" sein. In der Spalte 68 des letzten Upda- 
tes (Update-Spalte) zeigt das Computersystem 14 das Da- 40 
turn und den Zeitpunkt der letzten Version der Web Page, 
auf die in Ubereinstimmung mit diesem Eintrag zugegriffen 
worden ist, an. In der Betrachtungsspalte 69 zeigt das Com- 
putersystem 14 abhangig davon, ob die gemaB dem entspre- 
chenden Eintrag zuletzt heruntergeladenen Web Page von 45 
dem Nutzer betrachtet worden ist oder nicht, entweder "ja" 
oder "nein" an. 

Das in Fig. 4 dargestellte Benutzerschnittstellenbeispiel 
weist zwei Eintrage 85 und 90 auf. Der erste Eintrag 85 
weist in der Adressenspalte 72 als Internet-Adresse "so- 50 
ny.com", in der Kurzbezeichnungsspalte 64 als Kurzbe- 
zeichnung "Sony" und in der Intervallspalte 66 als Intervall 
"taglich" auf. Die Update-Spalte 68 zeigt an, daB die ent- 
sprechende Web Page zuletzt am 6. Marz 1997 um 12 : 00 
AM erneuert worden ist. Die Betrachtungsspalte 69 zeigt an, 55 
daB der Nutzer die zuletzt heruntergeladene Kopie der Web 
Page betrachtet hat. Das Computersystem 14 wird in Uber- 
einstimmung mit diesem ersten Eintrag 85 auf die Web Page 
unter der Internet-Adresse "sony.com" taglich zugreifen und 
die bei dieser Web Page verfugbaren Informationen herun- 60 
tcrladcn und entsprcchcnd die Informationen der Update- 
Spalte 68 sowie der Betrachtungsspalte 69 anpassen bzw. er- 
neuern. 

Der zweite Eintrag 90 weist in der Adressenspalte 62 als 
Internet-Adresse "stocks.com", in der Kurzbezeichnungs- 65 
spalte 64 als Kurzbezeichnung "Quotes" und in der Inter- 
vallspalte 66 als Intervall "stundlich" auf. Die Update-Spalte 
68 zeigt an, daB die entsprechende Web Page zuletzt am 6. 
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Marz 1997 um 10 : 00 AM emeuert worden ist. Die Be- 
trachtungsspalte 69 zeigt an, daB der Benutzer die zuletzt 
herunter geladene Kopie dieser Web Page nicht betrachtet 
hat. Das Computersystem 14 wird in *Qbereinstimmung mit 
diesem zweiten Eintrag 90 anschlieBend auf die Web Page 
unter der Internet-Adresse "stock.com" taglich zugreifen 
und die bei dieser Web Page verfugbaren Informationen 
dann herunterladen und die in der Update-Spalte 68 bzw. der 
Betrachtungsspalte 69 enthaltenen Informationen entspre- 
chend erneuern. 

Hat der Nutzer mit Hilfe der Benutzerschnittstelle 60 
mindestens einen Eintrag programmiert, wird das Compu- 
tersystem 14 (Fig. 2) anschlieBend entsprechend auf die 
festgelegte Web Page oder auf die festgelegten Web Pages 
mit den festgelegten Zeitabstanden zugreifen. Das Compu- 
tersystem 14 (Fig. 2) wird beispielsweise gemaB dem ersten 
Eintrag 85 (Fig. 4) taglich den Modem 50 (Fig. 2) dazu ver- 
wenden, um eine Verbindung iiber die Telefonleitung 18 
(Fig. 2) zu dem Internet-Service Provider des Benutzers auf- 
zubauen. Sobald die Verbindung zu dem Internet-Service 
Provider aufgebaut worden ist, wird das Computersystem 
14 (Fig. 2) automatisch die dem ersten Eintrag 85 (Fig. 4) 
entsprechende Adresse "sony.com" eingeben. Nachdem das 
Computersystem 14 (Fig. 2) durch den Internet- Service Pro- 
vider mit der durch diese Adresse spezifizierten Web Page 
verbunden worden ist, wird das Computersystem 14 die bei 
dieser Web Page verfugbaren Informationen herunterladen, 
wobei die Informationen der Web Page reproduziert werden. 
Die bei dieser Web Page verfugbaren Informationen werden 
liber die Telefonleitung 18 (Fig. 2) und den Modem 50 (Fig. 
2) heruntergeladen und vorzugsweise in der Massenspei- 
chereinrichtung 32 (Fig. 2) im Computersystem 14 (Fig. 2) 
gespeichert. Altemativ konnen die verfugbaren Informatio- 
nen dieser Web Page in dem Hauptspeicher 30 (Fig. 2) ge- 
speichert werden. Wird eine bereits heruntergelassene Web 
Page von dem Computersystem 14 (Fig. 2) erneuert, wird in 
der Massenspeichereinrichtung 32 (Fig. 2) vorzugsweise le- 
diglich die letzte Version dieser heruntergeladenen Web 
Page gespeichert. Alternativ kann auch jede heruntergela- 
dene Version der Web Page gespeichert werden bis sie von 
dem Benutzer betrachtet worden ist. Bei diesem alternativen 
Ausfuhrungsbeispiel wird die Web Page dann in dem Spei- 
cher des Computersystems 14 (Fig. 2) geloscht, nachdem 
sie von dem Benutzer betrachtet worden ist. 

Nach dem Herunterladen einer Web Page befindet sich in 
dem Speicher des Computersystems 14 (Fig. 2) eine Kopie 
dieser Web Page, die fur den Benutzer zuganglich ist. Der 
Benutzer kann auf diese zuvor heruntergeladene Web Page 
zugreifen, indem die Benutzerschnittstelle 60 (Fig. 4) aufge- 
rufen bzw. geoffnet und die Maus 40 (Fig. 2) oder ein ande- 
res Eingabegerat zur Auswahl des entsprechenden Eintrags 
verwendet wird. Will der Benutzer beispielsweise die dem 
ersten Eintrag 85 (Fig. 4) entsprechende und zuletzt herun- 
tergeladene Web Page betrachten, ruft der Benutzer die Be- 
nutzerschnittstelle 60 (Fig. 4) auf und wahlt den ersten Ein- 
trag 85 (Fig. 4) aus. Das Computersystem 14 (Fig. 2) wird 
dann aus der Massenspeichereinrichtung 32 (Fig. 2) die fur 
diese Web Page verfugbaren Informationen in den Haupt- 
speicher 30 (Fig. 2) laden und die Web Page auf der Anzeige 
36 (Fig. 2) darstellen. Der Benutzer kann dann wie bei ei- 
ncm tatsachlichen Zugriff auf die ursprunglichc Web Page 
auf die verfugbaren Informationen der heruntergeladenen 
Web Page zugreifen. Da das Computersystem 14 (Fig. 2) 
tatsachlich nicht uber den Internet- Service Provider mit dem 
Internet verbunden ist, kann jedoch der Benutzer keine 
Links zu anderen Internet- Adressen, die in der Web Page 
enthalten sind, verwenden. Weist die Web Page irgendwel- 
che Informationen auf, die fur den Benutzer interessant sind, 
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kann der Benutzer das Computersystem 14 (Fig. 2) anwei- 
sen, eine Verbindung mit dem Internet-Service Provider her- 
zustellen, und anschlieBend die aktuelle Web Page betrach- 
ten. Sobald eine Verbindung zu der aktuellen Web Page iiber 
den Internet-Service Provider aufgebaut worden ist, hat der 5 
Benutzer die Moglichkeit, zu beliebigen, in der aktuellen 
Web Page enthaltenen Links automatisch zu springen. 

Ein Nutzer, der lediglich an den aktuellsten Information 
nen der heruntergeladenen Web Page interessiert ist, kann 
durch Betrachten der heruntergeladenen Web Page viel Zeit 10 
sparen, da er nicht auf die mit einem tatsachlichen Zugriff 
auf die ursprungliche Web Page im Internet verbundenen 
Verzogerungen warten muB. Durch die Anwendung des Sy- 
stems der vorliegenden Erflndung ermoglicht der Nutzer 
dem Computersystem 14 (Fig, 2), die zeitaufwendige Auf- 15 
gabe eines Zugriffs auf eine bestimmte Web Page und des 
Herunterladens der bestimmten Web Page automatisch 
durchzufuhren. Der Nutzer kann dann die heruntergeladene. 
Web Page schnell offnen und in einem Bruchteil der Zeit, 
die er ansonsten fur einen Zugriff auf die Web Page und eine 20 
Betrachtung derselben uber das Internet benotigen wiirde, 
ansehen. Selbst wenn der Nutzer dann beschlieBen sollte, 
daB er auf der Grundlage der heruntergeladenen Informatio- 
nen eine Verbindung zu der aktuellen Web Page wiinscht, 
hat cr immer noch viel Zeit gespart, da er die heruntergela- 25 
dene Web Page betrachten kann, um feststellen zu konnen, 
ob die aktuelle Web Page irgendwelche interessanten Infor- 
mationen enthalt. Der Nutzer kann sogar noch mehr Zeit 
sparen, wenn die von dem Computersystem 14 (Fig. 2) au- 
tomatisch heruntergeladene Web Page samtliche interessan- 30 
ten Informationen enthalt. 

Obwohl das Computersystem 14 (Fig. 2) vorzugsweise 
dazu verwendet wird, iiber die Benutzerschnittstelle 60 (Fig. 
4) geeignete Informationen einzugeben und automatisch be- 
stimmte Web Pages aus dem Internet herunterzuladen, ist es 35 
fur den Fachmann offensichtlich, daB auch eine Kombina- 
tion aus der Settop Box 20 (Fig. 1), dem Femsehgerat 10 
(Fig. 1) und dem Fernsteuerungseingabegerat 16 (Fig. 1) 
oder eine andere geeignete Intemet-Zugriffsanordnung ver- 
wendet werden kann, um die mit der vorliegenden Erfin- 40 
dung verbundenen Aufgaben auszufuhren. Auf diese Art 
und Weise kann sowohl das Computersystem 14 (Fig. 2) als 
auch das Femsehgerat 10 (Fig. 1) mit der Settop Box 20 
(Fig. 1) dazu verwendet werden, um unabhangig voneinan- 
der automatisch bestimmte Web Pages aus dem Internet her- 45 
unterzuladen. Alternativ kann das Computersystem 14 (Fig. 
2) dazu verwendet werden, um automatisch bestimmte Web 
Pages wie zuvor beschrieben herunterzuladen, wobei der 
Benutzer auf diese Informationen anschlieBend iiber das 
Femsehgerat 10 (Fig. 1) zugreifen kann. Bei diesem Aus- 50 
fuhrungsbeispiel erhalt das Femsehgerat 10 iiber den seriel- 
len IEEE 1394-Bus 12 (Fig. 1) die heruntergeladenen Infor- 
mationen von dem Computersystem 14 (Fig. 2). Die herun- 
tergeladenen Informationen werden anschlieBend dem Be- 
nutzer auf dem Femsehgerat 10 (Fig. 1) angezeigt. 55 

Die vorliegende Erfindung wurde zuvor anhand bestimm- 
ter Ausfuhrungsbeispiele beschrieben, wobei auch be- 
stimmte Details beschrieben worden sind, die das Verstand- 
nis der vorliegenden Erfindung erleichtern sollen. Die Be- 
schreibung der bestimmten Ausfuhrungsbeispiele so wie de- 60 
ren Details sind jedoch nicht so zu verstehen, daB sie den 
Schutzbereich der beigefiigten Anspriiche beschranken. 
Vielmehr ist es fur den Fachmann offensichtlich, daB die zur 
illustrativen Darstellung der Erfindung ausgewahlten Bei- 
spiel abgewandeit werden konnen, ohne dabei von dem 65 
Grundgedanken der vorliegenden Erfindung abzuweichen. 
Insbesondere ist es fiir den Fachmann offensichtlich, daB, 
obwohl bei den zuvor beschriebenen bevorzugten Ausfiih- 
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rungsbeispielen der vorliegenden Erfindung eine serielle 
IEEE 1394-Busstruktur verwendet wird, die vorliegende Er- 
findung auch mit Hilfe jeder anderen geeigneten Busstruktur 
realisiert werden kann. 

Patentanspruche 

1. Verfahren zum automatischen Ansammeln von sta- 
tistischen Daten, umfassend die Schritte 

a) Aufbauen einer Verbindung zwischen einem 
Computemetz und einem Server (70), 

b) automatisches Erhalten von Informationen 
uber Gerate (10, 14, 17, 19, 22) des Computernet- 
zes, nachdem die Verbindung aufgebaut worden 
ist, und 

c) automatisches Hinzufiigen der Informationen 
zu einer Datenbank. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, wobei das Computer- 
netz ein Computersystem (14) aufweist, uber welches 
die Verbindung zu dem Server (70) aufgebaut wird. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, weiterhin um- 
fassend die Schritte automatisches Ansammeln der In- 
formationen und Speichern der Informationen in dem 
Computersystem (14). 

4. Verfahren nach einem der Anspriiche 1-3, wobei 
der Schritt des automatischen Erhaltens von Informa- 
tionen das Ubertragen der Informationen von dem 
Computersystem (14) zu dem Server (70), nachdem die 
Verbindung aufgebaut worden ist, umfaBt. 

5. Verfahren nach einem der Anspriiche 1-4, wobei 
das Computemetz ein serielles IEEE 1394-Busnetz ist. 

6. Verfahren nach Anspruch 3, wobei der Schritt des 
automatischen Ansammelns der Informationen das 
Ausfuhren einer Selbstidentifizierungssequenz umfaBt. 

7. Verfahren nach Anspruch 6, wobei die Informatio- 
nen die physikalische Anordnung der Gerate (10, 14, 
17, 19, 22), die Geratetypen und die Hersteller der Ge- 
rate (10, 14, 17, 19, 22) beschreiben. 

8. Verfahren nach Anspruch 4, wobei die Datenbank in 
dem Server (70) gespeichert ist. 

9. Verfahren nach Anspruch 4 oder 8, weiterhin um- 
fassend den Schritt Ubertragen der Informationen von 
dem Server (70) zu einem Datenbankserver, wo die In- 
formationen in der Datenbank gespeichert werden. 

10. Vorrichtung zum automatischen Ansammeln von 
statistischen Daten, umfassend 

a) eine Kommunikationsschaltung zum Auf- 
bauen einer Verbindung zwischen einem Compu- 
temetz, welches mindestens ein Gerat (10, 14, 19, 
22) aufweist, 

b) eine mit der Kommunikationsschaltung ver- 
bundene Steuerschaltung (14) zum automatischen 
Erhalten von Informationen iiber das Computer- 
netz, wenn eine Verbindung aufgebaut worden ist, 
wobei die Informationen statistische Daten iiber 
das mindestens eine Gerat (10, 14, 17, 19, 22) um- 
fassen, und 

c) eine mit der Kommunikationsschaltung und 
der Steuerschaltung (14) verbundene Speicheran- 
ordnung (30, 32) zum Speichern der Informatio- 
nen. 

11. Vorrichtung nach Anspruch 10, wobei die Informa- 
tionen als Teil einer statistischen Datenbank gespei- 
chert werden. 

12. Vorrichtung nach Anspruch 10 oder 11, wobei die 
Informationen iiber die Kommunikationsschaltung zu 
einem Computersystem (14) ubertragen werden. 

13. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 10-12, 
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wobei das Computemetz ein serielles IEEE 1394-Bus- 
netz ist. * 

14. Vorrichtung nach einem der Anspruche 10-13, 
wobei die Inform ationen zudem Daten iiber die Konfi- 
guration und die Verwendung des mindestens einen 5 
Gerates (10, 14, 17, 19, 22) umfassen. 

15. Server (70) zum automatischen Ansammeln von 
statistischcn Daten, wenn eine Verbindung mit einern 
Fernzugriffscomputersystem (14) aufgebaut worden 
ist, urnfassend 10 

a) eine Kommunikationsschaltung (74) zum Auf- 
bauen einer Verbindung zu einem ein Fernzu- 
griffscomputersystem (14) aufweisenden Compu- 
ternetz, 

b) eine mit der Kommunikationsschaltung (74) 15 
verbundene Steuerschaltung (72) zum automati- 
schen Erhalten von Informationen uber das Com- 
putemetz, wenn eine Verbindung aufgebaut wor- 
den ist, wobei die Informationen statistische Da- 
ten uber die Gerale (10, 14, 17, 19, 22) des Com- 20 
puternetzes umfassen, und 

c) eine mit der Kommunikationsschaltung (74) 
und der Steuerschaltung (72) verbundene Spei- 
cheranordnung (76, 78) zum Speichern der Infor- 
mationen. 25 

16. Server nach Anspruch 15, wobei das Computer- 
netz ein serielles IEEE 1394-Busnetz. 

17. Server nach Anspruch 15 oder 16, wobei die Infor- 
mationen als Teil einer statistischen Datenbank gespei- 
chert werden. 30 

18. Server nach einem der Anspruche 15-17, wobei 
die Informationen uber die Kommunikationsschaltung 
(74) zu einem Computersystem (14) iibertragen wer- 
den. 

19. Server nach einem der Anspruche 15-18, wobei 35 
die Informationen zudem Daten uber die Konfiguration 
und die Verwendung der Gerate 810, 14, 17, 19, 22) 
umfassen. 

20. Server nach einem der Anspruche 15-19, wobei 
die Verbindung ausgehend von dem Fernzugrififcom- 40 
putersystem (14) zu der Kommunikationsschaltung 
(74) aufgebaut wird. 

21. Vorrichtung zum automatischen Bereitstellen von 
statistischcn Daten, urnfassend 

a) mindestens ein elektronisches Gerat (10, 14, 45 
17, 19, 22) mit jeweils einem digitalen Speicher 
zum Speichern von einer Ansamm lung von das je- 
weilige Gerat betreffenden Informationen, und 

b) ein Netz (11, 12, 13, 15) zum Verbinden jedes 
elektronischen Gerats (10, 14, 17, 19, 22) mit ei- 50 
ner Telefonleitung, wobei die Ansammlung von 
Informationen uber die Telefonleitungen gelesen 
werden kann. 

22. Verfahren zum automatischen Zugreifen auf Infor- 
mationen uber Internet-Adressen, urnfassend die 55 
Schritte 

a) automatisches Zugreifen auf Informationen 
unter einer bestimmten Internet-Adresse, 

b) Herunterladen der Informationen von der be- 
stimmten Internet-Adresse, und 60 

c) Speichern der Informationen, um einem Nut- 
zer einen Zugriff auf die Informationen zu ermog- 
lichen, ohne daB er mit der bestimmten Internet- 
Adresse verbunden ist. 

23. Verfahren nach Anspruch 22, weiterhin urnfassend 65 
den Schritt Aufbauen einer Verbindung zwischen ei- 
nem einem System (14), welches auf einen entfernten 
Internet-Server (70) zugreifen kann, und dem entfern- 
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ten Internet-Server (70). 

24. Verfahren nach Anspruch 22 oder 23, wobei die 
Schritte des automatischen Zugreifens auf die Informa- 
tionen und des Herunterladens der Informationen peri- 
odisch in bestimmten Intervallen aufgefiihrt werden. 

25. Verfahren nach Anspruch 23, wobei das System 
ein Computersystem (14) ist. 

26. Verfahren nach Anspruch 25, wobei das Compu- 
tersystem (14) eine Speicheranordnung (30, 32) zum 
Speichern der Informationen aufweist. 

27. Verfahren nach Anspruch 26, weiterhin urnfassend 
den Schritt Loschen einer alteren Version der Informa- 
tionen, wenn eine jiingere Version der Informationen 
erhalten wird. 

28. Verfahren zum automatischen Zugreifen auf Infor- 
mationen unter Internet-Adressen, urnfassend die 
Schritte 

a) Aufbauen einer Verbindung zwischen einem 
System (14), welches auf einen entfemten Inter- 
net-Server (70) zugreifen kann, und dem entfern- 
ten Internet-Server (70), 

b) automatisches Zugreifen auf Informationen 
unter der bestimmten Internet-Adresse, und 

c) Herunterladen der Informationen von der be- 
stimmten Internet-Adresse in das System (14). 

29. Verfahren nach Anspruch 28, weiterhin urnfassend 
den Schritt Speichern der Informationen. 

30. Verfahren nach Anspruch 28 oder 29, weiterhin 
urnfassend den Schritt Bereitstellen der Informationen 
fur einen Nutzer. 

31. Verfahren nach einem der Anspruche 28-30, wei- 
terhin urnfassend den Schritt Loschen einer alteren 
Version der Informationen, wenn eine jiingere Version 
der Informationen erhalten worden ist. 

32. Verfahren nach einem der Anspruche 28-31, wo- 
bei das System ein Computersystem (14) mit einer 
Speicheranordnung (30, 32) zum Speichern der Infor- 
mationen ist. 

33. Verfahren nach einem der Anspruche 28-32, wo- 
bei die Schritte Aufbauen einer Verbindung, automati- 
sches Zugreifen auf Informationen und Herunterladen 
der Informationen periodisch in bestimmten Interval- 
len durchgefuhrt werden. 

34. Vorrichtung zum automatischen Zugreifen auf In- 
formationen unter Internet-Adressen und zum Bereit- 
stellen der Informationen fur einen Nutzer, urnfassend 

a) eine mit einem Internet- Server (70) zu kop- 
pelnde Verbindung sanordnung (50), um eine Ver- 
bindung zwischen der Vorrichtung (14) und dem 
Internet- Server (70) aufzubauen, und 

b) eine mit der Verbindungsanordnung (50) ge- 
koppelte Steuerung (26) zur Steuerung des Be- 
triebs der Verbindungsanordnung (50), um auto- 
matisch die Verbindung zwischen der Vorrichtung 
(14) und dem Internet-Server (70) aufzubauen und 
iiber die Verbindungsanordnung (50) Informatio- 
nen von bestimmten Internet-Adressen herunter- 
zu laden. 

35. Vorrichtung nach Anspruch 34, wobei die Verbin- 
dungsanordnung (50) ein Modem. 

36. Vorrichtung nach Anspruch 34 oder 35, wobei die 
Verbindung iiber eine Telefonleitung (18) aufgebaut 
wird. 

37. Vorrichtung nach einem der Anspruche 34-36, 
weiterhin urnfassend eine mit der Verbindungsanord- 
nung (50) gekoppelte Speicheranordnung (30, 32) zum 
Speichern der Informationen. 

38. Vorrichtung nach einem der Anspruche 34-37, 
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weiterhin umfassend eine Anzeigeeinrichtung (36) 
zum Anzeigen der Informationen. 

39. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 34-38, 
weiterhin umfassend mit der Steuerung (26) verbun- 
dene Programmiermittel (38, 40) zum Eingeben der be- 5 
stimmten Internet- Adressen. 

40. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 34-39, 
wobei die Steuerung (26) und die Vcrbindungsanord- 
nung (50) die Informationen automatisch und peri- 
odisch in bestimmten Intervallen herunterladen. 10 

41. Computersystem (14) zum automatischen Zugrei- 
fen auf Informationen unter Internet- Adressen und zum 
Bereitsteilen der Informationen fur einen Nutzer, um- 
fassend 

a) einen Modem (50) zur Kopplung mit einer Te- 15 
lefonleitung (18), um eine Verbindung zwischen 
dem Computersystem (14) und Internet- Servern 
(70) aufzubauen, 

b) eine mit dem Modem (50) verbundene Steue- 
rung (26) zum Steuern des Modems (50) derart, 20 
daB automatisch die Verbindung zwischen dem 
Computersystem (14) und den Internet-Servem 
(70) aufgebaut wird und Informationen von be- 
stimmten Internet- Adressen heruntergeladen wer- 
dcn, und 25 

c) eine mit dem Modem (50) verbundene Spei- 
cheranordnung (30, 32) zum Speichern der Infor- 
mationen. 

42. Computersystem nach Anspruch 41, weiterhin 
umfassend eine Anzeigeeinrichtung (36) zum Anzei- 30 
gen der Informationen. 

43. Computersystem nach Anspruch 41 oder 42, wo- 
bei die Steuerung (26) und der Modem (50) die Infor- 
mationen automatisch und periodisch in bestimmten 
Intervallen herunterladen. 35 

44. Computersystem nach einem der Anspriiche 
41-43, wobei die Speicheranordnung (30, 32) ein Fest- 
plattenlaufwerk umfaBt. 
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